Espressivita e gioco: il gioco come strumento
didattico di stimolo alla scrittura

Relatore: Luca Raina
Presenta: Massimiliano Calimera

Dal gioco al racconto: Saghe letterarie, After
Action Report, Journaling game e altre narrazioni

Partecipano: Riccardo Masini, Andrea Fornasiero
e Michele Gelli
Modera: Paolo Cupola

Dalla letteratura classica al gioco interattivo
Partecipano: Andrea “Tupac” Mollica, Andrea

Angiolino e Luca Raina
Modera: Andrea Curiat

Intelligenza Artificiale e giornalismo ludico:
quanto I'TA é competente?
Partecipano: Alfio Ferrara, Paolo Cupola e

Andrea Curiat
Modera: Riccardo Vadala

Raccontare un gioco: come spiegare i giochi in
modo efficace
Relatore: Diego Fumagalli

Presenta: Massimiliano Calimera

Riscrivere la Storia: giochi di simulazione come
cronaca del passato o come strumenti di storia
controfattuale?

Relatore: Riccardo Masini

Presenta: Riccardo Vadala

Breve storia della letteratura interattiva
Partecipano: Andrea Tupac Mollica, Nicola Betti

Modera: Paolo Cupola

Dice on Time: Il Rituale nel Buio

Il sistema di Classificazione dei giochi per
ludoteche e biblioteche

Relatore: Paolo Munini

Presenta: Riccardo Vadala

Stampa, audio, video: comunicare il gioco sui
diversi media

Partecipano: Massimiliano Calimera, Anna
Benedetto, Andrea Fornasiero e Andrea Curiat
Modera: Francesco Maltoni

L'IA é Pamico ideale con cui parlare di giochi?
Relatore: Alfio Ferrara

Presenta: Daniele Silvi

Sistematizzare il sapere ludico

Partecipano: Andrea Angiolino, Emiliano Sciarra
Modera: Luca Raina

Comunicare la scienza attraverso il gioco:
lesperienza CICAP

Partecipano: Alessio Spalluto, Andrea Angiolino
e Alessandro Bogliolo

Il ruolo delle parole nella creazione di ambienti
ludici accoglienti

Partecipano: Romina Nesti, Luigi Coccia e
Alessio Spalluto

Modera: Roberta Scotto

La vita, le parole in gioco e tutto quanto...

Relatore: Roberto Grassi
Presenta: Anna Benedetto
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